Panda Lu Baby Bear Care 3: City

Parko Segmentai: Struktiirinés schemos (flowcharts) ir parengiamieji maketai
(storyboards)

2017, Kasparas Budrys (Zaidimo dailininkas — Gintaras Kazlauskas)
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main map

Scene with sound -
kazkas nuciuozia
Ciuozykla, panda

excited Zidri, jg
aiSkiai domina

v

Menu. Slide or climb?

10;
10;

menu with random
branch ON

scene with sound 1 -
panda smagiai
¢iuozia Zemyn.

scene with sound 2 -
panda ¢iuozia zemyn
- jvyksta kazkas
juokingo

scene with sound 3 -
panda ¢€iuozia Zemyn
- jvyksta kazkas
juokingo

scene with sound 4 -
panda Giuozia Zemyn
- jvyksta kazkas
juokingo

scene with sound 5 -
panda €iuozia Zemyn
- jvyksta kazkas
keisto

Tap correct - apacioje
stovinti Mama Panda
ploja (akivaizdziai
parodoma, jog ¢iuozykla
labai neauksta i tiesy, tik
i§ pandos perspektyvos
atrodo kaip kalnas).
Susirenki didesnj reward.

RYPQQ

Scene with sound - panda
triumfuodama uZlipa j
¢iuozyklos virsy, atrodo
kaip jlipusi j kalng.

€

run and jump arba move
and navigate (priklauso
nuo to, kg bus smagiau
Zaisti) - vaizdas i$ virSaus,
reikia iSvengti
¢iuoziancios drambliukés
(kelis kartus).

climb

Scene with sound +
link + quick time
event - lipimo pradzia

o

Scene with sound +
link + quick time
event - lipimo vidurys

o

Scene with sound -
Ciuozyklos virSuje
drambliuké. Split screen -
panda i$sigandus.

Y

Scene with sound -
panda nuslysta
Zemyn

Scene with sound -
panda nuslysta
Zemyn

Scene with sound + link -
quick time event,
paskutiné galimybe
nuslysti zemyn

Abi pliumpteli j
tvenkinj ir juokiasi.
Tap correct - susirink
mazesnj reward.

D

Panda su drambliuke
komiskai nusiridena
Zemyn. Scene with

sound.




Slide intro 2. Menu.
Slide intro 1. Scene with sound. Ciuozykla, ja &iuozinéja Du pasirinkimai. ) _ o
vaikai. Naudoti: baby animals kaip images, Luko animacijas. Indikuojami kaip Slide down 1. Scene with sound. Panda nukrypuoja prie
Pirmame plane mama panda ir panda Lu, panda Ly labai imanoma labiau ¢iuozyklos.
excited. I suprantamal. ﬂ
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mama 0, . )
panda an slide climb p——
panda
. . x ~/ Slide down 4. Scene with sound. Panda uz$oka ant kopétéliy
Slide down 2. Scene with sound. Panda uz$oka ant . i . virg Norint proar ti reiki i kontekstini mvatuka -
kopetéliy apadios. Norint progresuoti reikia paspausti Slide down 3. Scene with sound. Panda uzSoka ant Isaug. orint pt Io 9 esc,’uo e all(E)aspeZus 0 ' myg ’ a
kontekstinj mygtuka - pulsuojandia stréle, rodangia aukstyn. kopetelu,g \{lduno. Norint prog_resy_otl rellkla paspavl_Jstl § pulsuojancia stréle, rodancia au Styn. Apacioje mama panda
kontekstinj mygtuka - pulsuojancig.stféle, rodancig aukstyn. ploja katuciy / cheerina pandg Lu—~7 (™)

Y
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mama mama :E mama ;
panda panda panda

Slide down 5. Scene with sound. Panda jau ¢iuozyklos Slide down 6. Scene with sound. Panda leidzZiasi zemyn Slide down 7. Tap correct. Susirenki reward, fone ploja
virSuje, stenkis pavaizduoti taip, kad atrodyty, jog panda mostaguodama savo kojytémis ir letenélémis. Nustatytas mama panda. Susirinkus reward vél atsiduri slide intro 2
labai aukstai. Kontekstinis mygtukas - rodyklé zemyn. timing. Stenkis pilnai iSnaudoti naujas animacijas. (linkas).

mama
panda

panda
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Slide 1. Scene
with sound.

Slide 2. Scene
with sound.
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Slide 3. Scene

Slide 1 fail. Scene with sound.

Slide 2 fail. Scene with sound.
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with sound. Slide 3 fail. Scene with sound.
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Slide 4. Scene \
with sound. Slide 4 fail. Scene with sound.
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Elephant attacks.
Scene with sound.

Panda panics. Scene
with sound.

evade elephant




Evade
Elephant.
Scene
with
sound

Kapow. Scene
with sound.

Evade
Jump.
Scene
with
sound

Bad
end.
Scene
with
sound.

Evade 2. ||
Move and
navigate.

Veikimas geriau
atvaizduotas Tutotoons
builderyje - "panda
experiment 2." Gameplay
- quick time events.

main map / slide intro
2. Whichever works
best.

Everest
win.
Scene
with
sound.

A

\




Main Map

Park
fountain

papildomas branch'as -
fontano dekoravimas (jei
paspaudi ne ant ikonos, o
ant paties fontano)

Drag and drop. Fontanas pilnas
Siuksliy ir neveikiantis. Siuksles
reikia iSvalyti (galbdt net iSrasSiuoti -
kaip batukus praeitoje pandoje).

move and draw - jvairiai iSpiest
fontang

v

Y

Scene with sound - po didziausia

Siuksle kazkas prispausta. Panda
komiskai sunkiai jg patraukia, po ja

buvo prispausta valytoja Pelyte.

Dress up with deccorate -
sudekoruoji fontang.

v

Brush and animate - iSleidi neSvary
fontano vanden;j. Fontane
gyvenantis anciasnapis dZiaugiasi.

tap correct - susirenki reward.

Move and erase - fontano
nuvalymas. Taip pat galima nuvalyti
ir pelyte su anciasnapiu. End
animation - pasirodo drambliuké su

vandens kibiréliu.

v

Menu with two options. Prileisti puty

ar prileisti vandens?

tap correct - panda su
pelyte pripila kokio
nors putojancio
valiklio.

v

Tap correct - paspaudus
ant drambliukes ji
pradeda leisti vanden;.

v

Scene with sound - visas
parkas uzputoja, panda
juokiasi.

v

Tap correct - paspaudus
ant drambliukeés ji
pradeda leisti vanden;.

v

tap correct - panda su
pelyte pripila kokio
nors putojancio
valiklio.

v

Scene with sound - fontanas pirma
uzputoja, paskui vanduo pasidaro
skaidrus. Anciasnapis plitikstelédamas
iSoka j vanden,;.

v

Tap correct - atéjusi pandos mama visus nuvalo (mama not
amused), susirenki nedidelj reward. Smart objects -
pagrindiniame meniu parko sekcijoje atsiranda puty.

Tap correct - fontanas veikia, vir$ jo - vaivoryksté, fontane
pliuskenasi anéiasnapis, valytoja pelyté dékoja pandai. Mama
panda fone pritariamai link&ioje. Susirenki didelj reward, smart

object - pagrindiniame menu atsiranda vaivoryksté.




Fountain 1. Scene with sound. Fontanas SiukSlinas, prie
jo stovi neSvarus meskiukas ir liadi. Pirmam plane Sokiruota
mazoji panda.

Fountain 2. Scene with sound. Panda su Sluostém, kibiru
vandens, atrodo kaip cartoon'iné valytoja. PAnda
pasiruosusi veiksmui :)

Fountain 3. Drag and drop. Siuksliy rasiavimas. Vaikus
reikia mokinti tausoti aplinkg :) kazkas panaSaus j Zaisliuky
ir drabuziy iSdéliojimg kravelémis - svargu aiski indikacija.

plastic
(image)

glass
(image)

panda
(full of

_ =\ determination
W

paper
(image)

Fountain 4. Brush and animate OR Tap Correct. Panda iSleidzia nedvary
vandenj i$ fontano. Optional - fontano dugne gali bati koks gyvinélis i§ musy
seny assets, kuris tiesiog iS§oka ir daugiau Zaidime nepasirodo. Toks small
delight vaikams. A " "

Fountain 5. Move and erase. Pirmam plane fontanas ir
panda, antram - mesSkiukas. Panda iSvalo fontang nuo
dumblo.

Fountain 6. Move and erase. Pirmam plane mes$kiukas ir panda, antram - fontanas.
Panda i$valo meskiukg nuo blogy gyvenimo pasirinkimy :) muiluojamas meskiukas turi
rodyt visokias juokingas iSraiSkas, svarbiausia, kad pats veiksmas neatrodyty piktai.
Galbat leisti ir paCig pandg pamuiluoti, kad jaustysi lygybé ir nebaty bullying.

panda
(drains water)

Fountain 7. Tap correct. Add soap.

Fountain 9. Scene with sound. Fontanas uZputojes
burbulais.




Fountain 11 a. Scene with
sound. Visas parkas
uzputojes, mama panda
(foreground) is not
amused.

Fountain 10. Menu. 2 Pasirinkimai - dar
daugiau puty arba vanduo.

Fontanas - swf. Frame pasikeicia j iSvalytg fontana
(kuriam laikui). Parkas tampa putotas (kuriam laikui).
Jei ta per sudétinga padaryti, tikriausiai nebutina.

Fontanas - swf. Frame pasikeicia j iSvalytg fontang
(kuriam laikui). Parke vir$ fontano atsiranda
vaivoryksté (kuriam laikui).
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Fountain 11 b.

Scene with
sound. Fontane
skaidrus  vanduo,

panda ir meSkiukas
suSoka | vanden].
Virs fontano
atsiranda
vaivorykste.

Fountain 12 b.
Scene with sound. )
fontang iSoka
drambliuke,
splashina  vanden;.
Galbat vertéty dar
pridéti 13 scena,
kurioje  visi  trys
zvériukai  maudosi
fontane.



Arctic Cold

<

> Main menu <

pandai,

Scene with sound - mama
panda perka ledus tiek

drambliukei.

tiek jos draugei

Y

Menu - p

bambuki

)

Tap correct -
nusiperki
Arctic Cold

Y

scene with
sound - panda
paragauja

v

scene with
sound - visam
parke stoja
Ziema, o
panda uzsgla.

|

» ledy rasiy sau. Trys <€
"geros" opcijos (vaisiniai,

your-own), dvi juokingos
(Arctic Cold arba Jungle

asirenki vieng i$

niai arba make-

ungle Fevo
(karsti ledai

Fevor)
make
bambu our
kiniai y
own
keli dress up keli dress up keli dress up
leveliai su leveliai su leveliai su
smartu smartu smartu
Y

Tap correct - |

reward -~

v

menu with
random branch

ON

drambliuke dr

nori vaisiniy

nori Jungle

ambliuké

Fevor

scene with scene with scene with
sound - sound - sound -
drambliuké drambliuké drambliuké
parodo, parodo, parodo,
kokiy ledy kokiy ledy kokiy ledy
nori.

nori.

nori.

Tap correct - nuperki
tuos, kuriy nori
drambliuké (smart
object). Ji dZiaugiasi.

Tap correct - nuperki
ne tuos ledus, kuriy
nori drambliuké. Ji

liadi.
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Y

Tap correct - visi
suséde valgo ledus

(laimingi), gauni
reward.

Scene with sound - visi valgo ledus, bet
drambliuké liidna. mama panda
nepatenkinta: "you should be more
friendly, panda Lu."

Saltoms
dienoms :)

Tap correct -
nusiperki
Jungle Fevor

Y
scene with
sound - panda
paragauja

v

scene with
sound -
Pandos
reakcija kaip
suvalgius €ili, o
visas parkas
trumpam virsta
dziunglémis

I




Ice Cream 1. Scene with sound. Prie parke esancio
ledy vézimélio / kioskelio Sokinéja krava vaiky (matomi i$
tolo, gali bati tik siluetai). Pirmame plane - panda ir jos

mama. Panda labai susidoméjusi.

Ice Cream 2. Scene with sound. Panda ir mama panda,
fonas iSsiliejes. Panda liddi, mama panda Sypsosi.

ama pand

Y

blurred background

O

Ice Cream 3. Tap correct. Start animation - mama
panda iStiesia leteng su pinigéliais. End animation -
panda paima pinigélius ir nusiSypso.

ama panda

Ice Cream 4. Scene with sound arba tap correct.
Panda prie ice cream cart. Joje Siaip turéty sédeti koks
nors pardaveéjas, tikriausiai galim panaudoti vieng i pries
tai naudoty 2Zvériy. Svarbiausia, kad baty vyresnis, ne
baby.

Ice Cream 5
b. Move and
draw + 2
images with
links to silly
options.

Ice Cream 5 a. Menu. Ledy pasirinkimas - 4 normalios
options, 2 silly options.

arctic

jungle

Y

blurred background

end animation)

Ice cream
choice 1, 2, 3,
4. Scenes
with sound +
links. Visi

Vienas i$ dviejy varianty - arba panda pasirenka
ledus (i§ esmés ledy spalvg / tekstarg), arba turi
vanilinius ledus, o pasirenka tik padaza. Klausimas
tik kas geriau atrodys.

arctic jungle

panda

links veda |
dress ups,
kurie i§ esmés
copy-pasted
vienas nuo
kito, skiriasi tik
pagrindinis
item (kurj
"rengi").

Skirtumas i$ esmés tas, kad darant padazus reikty maziau
sceny (pats ta sidlei). Visgi darau prielaidg, jog vaikui bus
smagiau pasirinkti ledus negu tik padazg. Pasirenkant ledus
gali tekti pridéti po papildomg sceng su linkais kiekvienam
pasirinkimui - pliusas tas, kad tos scenos baty faktiskai
vienodos. Be to, "juokingi" pasirinkimai naturaliau deréty.
Kuris approach geresnis rinktis tau.



Ice Cream 6. Dress up + decorate. Sudekoruoji pandos
ledus, pridedi visokiy priedy ir pan.

Ledy dress up with decorate
(x4 if using ice cream 5 a)

Ice Cream 7. Drag and drop arba tap correct.
Pardavéjas paduoda pandai ledus; panda paduoda
pinigélius.

3 il

oy —

Ice Cream 9. Scene with sound. Panda su savo mama
valgo ledus.

Y

Ice Cream 10. Tap correct. Panda ledy rojuje. End.

Arctic Ice Cream 1. Tap correct arba drag and drop.
Panda susimoka pardaveéjui.

Ice Cream 8. Tap correct. Panda ir mama panda sédi
prie ledainés / parko staliuko, pradeda valgyti ledus.

Arctic Ice Cream 2. Tap correct. Panda atsikandaa A_rctlc_: Ice. C"?a“‘ .3' Tap °°Fre°‘- I?anda ,V'rStE_l !
ledy plngylnuka, susirenki reward (kelias snaiges, uz kurias
’ gauni coins).

\




. . Tropic Fever Ice Cream 3. Tap correct. Panda virsta j

Tropic Fever Cream 2. Tap correct. Pand e ; . . M .
Tropic Fever Ice Cream 1. Tap correct arba drag and Iedqp P ect. Panda atsikanda bezdionéle; susirenki reward (kelis bananus, uz kuriuos
drop. Panda susimoka pardavéjui. ’ gauni coins).




Ice cream 1. Scene with sound. Prie parke esancio ledy
vezimeélio / kioskelio Sokinéja barys vaiky (i§ nugaros, gali
bati tiesiog siluetai). Pirmame plane - panda ir jos mama.
Panda labai susidoméjusi.

Ice cream 2. Tap correct. Panda nusiminusi, rodo j ledy
vezimélj (start animation). Mama panda Sypsosi, iStiesia
leteng su pinigais (start animation + delay). Tap correct
paimant pinigus. End animation - panda laiminga, mama
panda galbadt paglosto jai galva.

ama pand

Y

Ice cream 4. Move and draw + two images with links.
Padazy ledams parinkimas. Dvi silly options: Arctic cold ir
Tropic Fever. Jos turéty bati aiSkiai iSskirtos.

Ice cream 3. Scene with sound. Panda prie ledy
kioskelio. Jame dirbti turéty kazkoks pardavéjas - galim
panaudoti vieng i§ senesniy Zzvéreliy assety pridéjus
tradicing ledy pardaveéjo aprangg ar bent jau kepuraite.
Svarbiausia, kad tas gyvinas baty ne baby.

Ice cream 5. Ledy dress up su visokiausiais priedais.
Svarbu, kad ty priedy baty daugybé ir visi atrodyty labai
skaniai.

arctic
cold

jungle
fever

Ledy
dress up
with

o.blogspot.com

Y

panda

Ice cream 6. Tap correct. Panda duoda pardavéjui
pinigélius, pardavéjas paduoda pandai ledus. Pirkimo
procesas maziems vaikams visai jdomus.

f

decorate

Ice Cream 7. Scene with sound. Panda ir mama panda
suseédusios prie staliuko parke pradeda valgyti ledus.

Ice Cream 8. Tap correct. "Sutappini" ledus ir taip
kasnis po kgsnio juos suvalgai.

Ice cream 9 - end. Tap correct. arba scene with sound. Gali
pavaizduot pandas having a brain ffreeze, gali padaryt, kad reikty
sutappint snaiges. Manau, €ia jau nelabai esmé. Side note - baty
faina, jei main map atsivaizduoty pasigaminty ledy smart'as.

-8



Arctic Ice Cream 1. Tap correct arba drag and drop.
Panda susimoka pardaveéjui.

Arctic Ice Cream 4. Scene with sound. Panda vél
atvirsta j panda, tik ji visa uzfreezinus. Mama panda
susirdpinus, viena letena apkabinus pandg Lu.

Arctic Ice Cream 2. Tap correct. Panda praryja ledus

Arctic Ice Cream 3. Tap correct. Panda virsta j
pingvinukg; susirenki reward (kelias snaiges, uz kurias
gauni coins).

Tropic Fever Ice Cream 1. Tap correct arba drag and
drop. Panda susimoka pardavéjui.

Tropic Fever Cream 2. Tap correct. Panda praryja
ledus.

.
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Tropic Fever Ice Cream 3. Tap correct. Panda virsta j
bezdioneélg; susirenki reward (kelis bananus, uz kuriuos
gauni coins).

atvirsta atgal j pandg, tik tokia pageltuss ir hiperaktyvi
nuo cukraus (shake / swing animacijos). Mama panda
nepatenkinta, facepalm'ina.
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Main map <

ide and seek

branch

Menu with random
branch ON

sequence 2
sub-branch

sequence 3
sub-branch

sequence 1
sub-branch

hide 1 hide 3 hide 2
< —>
secret 1 hide and seek 1 hide and seek 3 hide and seek 2 secret 2
_) (_
\ 4 \ 4 \ 4
found 1 found 3 found 2
Y Y Y
hide 3 hide 2 hide 1
Y Y Y
—>
hide and seek 3 hide and seek 2 hide and seek 1 secret 1
(_
Y / Y
found 3 found 2 secret 2 found 1

IS esmés - daug copy - paste. Kiekvieng kartg zaidziant zaidéjus gaus 2 levelius i$
eilés. Kiekvieng kartg zaidziant jy kombinacija bus Siek tiek kitokia.




Panda — slépynés

1 versija
4 gyviinai: zirafa, pingvinas, zebras, peléda.
Aplinka: miSkas. Berzynas, lapuociai medziai ir kriimynas.

Tarp medziy pasislépusi zirafa su kamufliazu (nusidaziusi zaliai), po kriimu nuvirtes ir ledus
apsikabings pingvinukas, zebra zach iSmetgs savo trademark poza deginasi (uz berzy — zebro
aiSkiai nesimato, nes jie irgi juodai balti) bei medyje tupinti peléda (peléda uzsidéjusi ausines ir

juda pagal muzika).
Easter egg — po medziu numestas kompasas.

Pingvinukg reikty gal vos vos pamodifikuoti, kad nebiity toks, kokiu virsta panda ledy valgymo

branche.

2 versija

3 gyviinai: MeSkiukas, drambliuké, Tucan Rosa.

Aplinka: uzdaryta pavésiné (gazebo) tarp medziy, parko sargo budelé.

Meskiukas slepiasi po Salia pavésinés prikritusiais lapais (Siaip ar taip, zaidimg leisim rudenj),
tucan Rosa — tarp prie pavésinés prikabinty spalvingy baliony; drambliukeé slepiasi uz parko sargo

budelés, tarp iS jos iSlindusiy jrankiy matosi drambliukés straublys.
Easter egg: kastuvélis.

3 versija

5 gyviinai: Zirafa, peléda, meSkiukas, drambliuké, mama panda.

Aplinka: fontanas (reusing assets), aplinka Salia fontano. MedZiai gali biti fone, pajvairinimui

daryt viska saulékaitoje. Uzdét smagiag muzikg ir pan.

Vertéty déti gyviinus j netikédiausias vietas. Zirafa panirus baseine po vandeniu, tik ragai kyso;
drambliuké medyje supasi ant Sakos; peléda tupi ant baseino virSaus, apsimesdama katés statula

(visa pilka, bet manos pelédos bruozy; paspaudus nusipurto pilkas dulkes, pasirodo visu grazumu);

1



mama panda — didZiausia — stovi uz baseino (kaip ji uz jo tilpo, nelabai aiSku); meskiukas net
nesislepia; jis tiesiog vis karts nuo karto prabéga pro ekrang (builderio animacija), reik tik ji

pagauti.
Easter egg: parko planas su pazymétu kryzeliu.

Paskutinés scenos — coins rewards.

Optional content (visiSkai nebiitina daryt; tik pasiiilymas, kuris galbiit padaryty Zaidimg dar

linksmesniu):

Easter egg (optional; jei turési tam laiko) — 3 versijoje radus parko plang parke atsiranda
papildomas branch ‘as — atoki vieta parke. Joje nieko negali rasti, tik panda sukinéjasi aplinkui.
Jei 1 versijoje randi kompasg, toje atokioje vietoje atsiranda kompaso Zenklas ir krypties simbolis.
Paspaudus ant jo pereini j kitq scenq — tuscias zZemés plotas, kuriame kazkas neseniai kasé, salia
jo akmuo su kryziuku. Pandos animacija — kapsto letenélémis Zeme, negali nieko pasiekti. Jei
Zaidéjas 2 versijoje rado kastuvélj, salia besikapstancios pandos atsiranda kastuvélis, kurj
paspaudus sugroja trecia scena — panda su kastuvu iskasanti kazkq j Zzemés. Ketvirta scena — tai
lobiy skrynia. Tap correct, surenki labai didelj coin reward. Reikty dar visas Sitas scenas padaryt
consumable — vadinasi, norédamas antrq kartg pasiimti lobj turi vél visus conditions padaryti is

naujo. Galiausiai pridét prie pandos troféjy tris skauto Zenklelius, kuriuos surenki peréjes visas

slepyniy versijas + vieng, kurj gauni rades lobj

Jei trys slépyniy versijos per daug assety atzvilgiu, tikrai galima daryti vieng fona, tik kitokius

gyviiny iSdéstymus.
Labiausiai assetus sutaupyty 3 versijos fonas. Jei ne — tuomet 1 fonas, standartinis, miSko.

Tikriausiai reikty kaip jmanoma labiau remtis builderio animacijomis, ne swf*ais. Dar svarbu
padaryti labai aiSkias indikacijas — uzuominas, kg reikia surasti bei indikacijas, kad konkretus

dalykas jau surastas.



Hide and seek 1. Hide and seck template (jei nebus spéta laiku as sudéliosiu ta pati i5 scenes with sound -
kaip tam pavyzdyje). Keturi gywinéliai i3 baby animals. Leopardé slepiasi uZ berfu, pingvinukas guli po krdmu,
Zirafa nusidaZius Zaliai ir susiliejusi su meddiais, peléda linguoja ant krimo arba medfio. Apacdioje -
indikatorius. Rastas pingvinukas gali bati su ledais, peléda - su ausinémis.

Hide 1. Scene with sound. Pamatome, kokiu gyvinu reikés ieSkoti. Jie iSbéga i3 2 B =] [ & Deemaer. = T8 -
% i '-I-i "‘53; & %‘ i __1; V. -e-
i * | (A e T# L , r:
4 {

kadro ir pasislepia.

L

Found 1. Tap correct. Panda apsupta draugu.

Papildoma scena - Easter egg 1.
Birdhouse. Tap correct - gauni labai maZza
pinigéliu suma. 15 bird house iglenda jo
gyventojas (reiktu panaudoti bet koki i3
misy jau daryty paukiEid) ir su snapu
duoda moneta. Taip pat i$5oka uZragas -
easter egg found™. Apadioje nuoroda atgal
i Hide and seek 1.

. I ) WAK LT o




Hide and seek 2. Hide and seek template (jei nebus spéta laiku a$ sudéliosiu tg patj i§ scenes with sound
- kaip tam pavyzdyije). Trys gyvanéliai i baby animals. MeSkiukas slepiasi po prikritusiais lapais, paptga - po
balionéliais, vézZlys - ant pavésinge apaugusiy Saky.

Hide 2. Scene with sound. Pamatome, kokiy gyviiny reikés ieskoti. Jie iShéga
i8 kadro ir pasislepia.

Found 2. Tap correct. Panda apsupta draugy.

Papildoma scena -
Easter egg 2. Tap
correct. Jei paspaudi

ant varteliy, Sie
atsidaro ir sugroja
nauja scena - joje
vaizduojamas

pavésinés vidus.
Paveésiné nuklota

lapais. nurinkus lapus
po jais pasimato lobiy
skrynia, uz kurig gauni
sglyginai daug coins.




Hide and seek 3. Hide and seek template (jei nebus spéta laiku a$ sudéliosiu ta patj i$ scenes with sound
- kaip tam pavyzdyje). Keturi gyvanéliai i baby animals. Papugéle apsimeta fontano skulptdra, Zirafa
pliuskenasi vandenyje, vézliukas skraidZioja su balioneliais, pingvinukas vis greit-greit prabéga pro ekrang
(builderio animacijos, reikia spéti pagauti). Sviesu, giedra, maziau challange, daugiau tiesiog fun.

Hide 3. Scene with sound. Pamatome, kokiy gyviiny reikés ieskoti. Jie iShéga
i8 kadro ir pasislepia.

Si scena labiau action-based, nemanau, kad jai reik
easter eggs, kai ir taip dalykai juda ir viska nori spaust.
Visgi jei ka sugalvosi, manau, gali padaryt savo
nuoziura :)




Y

Main menu

Bird

watching

1. Scene with sound arba
tap correct - mama panda
pandai Lu parodo tris
pauk$c€ius, létai pasako jy
pavadinimus.

Y

Menu with random
branch ON

Y

1.1. Tap correct with only
one correct object -
daugybe pauksciy parko
medZiuose, bet tau reikia
surasti tik vieng (vieng i$
trijy prie$ tai minéty).
Mama panda pakartoja jo
pavadinima, taip pat kaip
uZuoming matai paukscio
kontarg

1.2. Tap correct with only
one correct object -
daugybeé pauksciy parko
medZziuose, bet tau reikia
surasti tik vieng (vieng i$
trijy prie§ tai minéty).
Mama panda pakartoja jo
pavadinima, taip pat kaip
uzuoming matai paukscio
kontarg

1.3. Tap correct with only
one correct object -
daugybé pauksciy parko
medZiuose, bet tau reikia
surasti tik vieng (vieng i$
trijy prie$ tai minéty).
Mama panda pakartoja jo
pavadinima, taip pat kaip
uZuoming matai paukscio
kontirg

v

«| Tap correct - reward.

Mama Panda is proud.

A 4

2. Scene with sound arba
tap correct - mama panda
pandai Lu parodo tris
paukscius, létai pasako jy
pavadinimus.

Y

Menu with random

branch ON
2.1.tap 2.2. tap 2.3. tap
correct -ta correct -ta correct -ta
pati pati pati
mechanika. mechanika. mechanika.

v

Tap correct - reward.
Mama Panda is proud.

v

tas pats sequence trecig

kartg. Paskutinis reward -

bird watcher junior girl
scout badge :)




